
참가부문 최대날개길이 모터 개수 전원(슈퍼콘덴서) 충전전압

전 부문

(초등부, 중등부, 

고등부, 일반부)

400mm 이하 1개이하 3F 2.7v 이하 4.5V 이하

1. 전동 비행기의 정의 

 전동 비행기란 전기 에너지를 이용한 전동모터의 회전력을 가지고 프로펠러를 동작시켜 추

력을 발생하여  비행하는 비행체를 이야기 한다. 

2. 실내·외 전동비행기 제원(국내 규정) 

3. 비행방법 

 가. 경기자는 경기시작 신호에 맞추어 비행을 시작한다. 

 나. 선수는 심판의 지시에 의하여 지상에서 손으로 던져야 하며, 비행시도는 반드시 경기

자 자신이 하여야 한다. 

 다. 보조자는 기체를 회수하는 상황에서만 보조해 줄 수 있으며 경기가 시작되면 그 어떠

한 도움을 주어선 안 된다. 

 라. 충전기의 제한은 두지 않는다. 

 마. 슈퍼콘덴서의 종류 제한은 두지 않는다. 다만 콘덴서의 용량이 표시 되어야 한다.

4. 공식비행 횟수 

 가. 공식 비행이란 심판의 신호에 따라 비행을 시도하여 선수의 손에서 비행기가 이탈되었

을 때를 말한다. 

 나. 비행 횟수는 2회 이며 대회 사정에 따라 횟수가  조정될 수 있다.

 다. 비행은 선수를 호명하여 대회 공시하는 비행시간 내에 비행하여야 한다. 

    정해진 시간 내에 비행하지 못할 경우 해당 비행기록은 0초로 기록한다. 

 라. 1회 공식비행 후 기체가 파손된 경우 심판의 승낙을 받아 수리하여 2회 비행에 참여한

다. 

 자. 비행이 어려울 경우 1회 비행을 공식기록으로 결정한다. 

5. 비행시간 계측 

  비행시간이란 비행기가 손으로부터 떠난 순간부터 다음 중 하나에 해당될 때까지의 체공 

시간을 말하며, 심판과 보조원은 스톱워치(초시계)를 사용하여 1/100초 단위까지 계측을 다

음과 같이 하며, 소수점 이하 단위까지  공식 기록으로 한다. 최대 비행 기록 시간은 120초 

까지만 인정한다.

 

 가. 지면에 도착하여 정지했을 때 종료하는 것으로 함. 

 나. 심판은 경기장내 정해진 장소를 이탈하여 계측할 수 없다. 

 다. 지상 장애물(벽면 및 천정 포함)과 충돌했을 때 비행을 유지할 때는 기록을 계속 측정



한다. (실내대회일 때만 적용)

 라. 지상 장애물(의자 등)에 의하여 심판의 시야에서 벗어났을 때까지 기록을 측정한다. 

 마. 비행시간 계측이 끝난 뒤에는 경기자 본인이 비행시간을 확인하고 서명한다. 

6. 동점처리 

 가. 각 부문 최고 기록이 동점일 경우에는 결승경기를 한다. 

 나. 각 부문 최고 기록 외 수상을 위하여 등위를 정해야 할 경우에는 동점자간에 저학년, 

생년월일이 늦은 순서로 등위를 결정한다 

 다. 나 항 조건이 모두 같은 경우 재경기 한다. 

7. 보조자의 수와 역할 

 선수는 1명의 보조자를 둘 수 있다. 

 경기자는 충전 시 선수 본인이 직접 충전하고, 보조자의 보조를 받을 수 있다. 

8. 채점 

 경기자는 대회 규정에서 정한 공식 비행 기록 중 좋은 기록을 대회 규정에 의한 횟수의 기

록 합산으로 순위를 정한다. 

 가. 채점은 공식비행 체공시간을 소수점 이하 두 자리 1/100초 단위까지 기록한다. 

 나. 기록경기이므로 공식비행 기록을 1/100초까지 합산하여 기록한다. 

9. 기체검사 

 가. 모든 참가선수는 주최 측이 실시하는 기체검사를 받아야 하며 기체규격 규정에 미달되

거나 기체검사를 받지 않은 기체는 대회에 참가 할 수 없다. 

 나. 기체검사는 최대 3대까지 기체검사를 받을 수 있으며 참가기체 각각 기체검사를 받아

야 한다. 

 다. 참가자는 기체 검사 시 주 날개와 수평꼬리날개에 참가자의 이름과 참가번호를 표시하

여 주최 측의 확인을 받는다. 

 라. 경기진행 중에는 기체검사를 받을 수 없다. 

    (단 경기 진행 중 기체검사를 받은 기체가 손상되었을 경우 주최 측이 참가기체를 확인

한 후 수리한 기체에 대하여 기체검사를 할 수 있다.)

10. 실격처리(0초로 기록) 

 가. 기체검사를 받지 않은 기체로 비행했을 경우 

 나. 비행 중 기체의 일부분이 떨어졌을 경우 

 



11. 경기진행 

 심판의 지시에 의하여 경기를 시작하며 경기자가 모형항공기를 비행시킴으로 경기자의 손

을 떠나는 순간부터 경기를 시작한다. 

 가. 비행기가 경기자의 손을 떠난 순간부터 비행기에 어떠한 접촉도 할 수 없다. 

 나. 공식비행이 매회 비행이 끝나면 선수 본인이 확인 후 기록에 서명한다. 

 다. 공식비행은 심판의 지시에 시도한 비행을 공식비행으로 인정한다. 

 라. 경기 진행 중 불필요한 이동으로 대회진행이나 기체에 영향을 주는 행위는 경고나 불

이익을 받을 수 있다(퇴장조치도 가능함) . 

 마. 주최측은 공식경기 전에 비행기를 조정 할 수 있는 일정시간을 줄 수 있다. 


